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IT w Polsce i na Swiecie — osiggniecia i wyzwania

REGULAMIN UCZESTNICTWA W PROJEKCIE
wersja Il z dnia 02.11.2010
"IT w Polsce i na $wiecie — osiggniecia i wyzwania"
realizowanego w ramach Programu Operacyjnego Kapitat Ludzki Priorytet IV, Dziatanie 4.2 ,,Rozwdj

kwalifikacji kadr systemu B+R i wzrost sSwiadomosci roli nauki w rozwoju gospodarczym”.

§1

Postanowienia ogdlne

1. Niniejszy Regulamin okresla zasady uczestnictwa w projekcie ,IT w Polsce i na Swiecie —
osiggniecia i wyzwania” realizowanym w ramach Priorytetu IV Szkolnictwo Wyzsze i Nauka,
Dziatanie 4.2 Rozwdj kwalifikacji kadr systemu B+R i wzrost swiadomosci roli nauki w rozwoju
gospodarczym, Programu Operacyjnego Kapitat Ludzki 2007- 2013.

2. Projekt realizowany jest przez Wyzszg Szkote Technologii Informatycznych.

3. Projekt jest wspodtfinansowany ze sSrodkéw Unii Europejskiej (UE) w ramach Europejskiego

Funduszu Spotecznego (EFS).

Okres realizacji projektu: 1.09.2010r. - 31.03.2011 r.

Zasieg terytorialny projektu obejmuje catg Polske.

Biuro projektu miesci sie w Warszawie 01-030, ul. Pawia 55, pok. 212 B.

N o v ok

Gtdwnym celem projektu jest upowszechnienie osiggnie¢ nauki polskiej i $wiatowej

w zakresie nowoczesnych technologii informatycznych.

8. W ramach projektu wsparciem zostanie objetych 240 o0sdéb spetniajacych kryteria
Uczestnika/czki Dziatania 4.2 PO KL, o ktérych mowa w § 2.

9. W ramach projektu przeprowadzone zostang 3 sympozja naukowe.

a) | sympozjum naukowe - ,Najnowsze osiggniecia Business Intelligence" - 16 - 17 grudnia
2010

b) Il sympozjum naukowe - ,Modelowanie proceséw biznesowych - krajowe i Swiatowe
osiggniecia" - 14 - 15 stycznia 2011

c) Il sympozjum naukowe - ,Upowszechnianie dorobku teoretycznego i praktycznego w
zakresie rozwigzan technologicznych architektury tworzenia systemoéw zintegrowanych

SOA" 17 - 18 lutego 2011
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10.0gdIny nadzér nad realizacjg projektu oraz rozstrzyganie spraw nieuregulowanych w

11.

12.

Regulaminie Projektu nalezy do kompetencji Koordynatora Projektu.
Informacje nt. projektu zamieszczane sg na stronie internetowej projektu:
www.itwpolsce.vizja.pl.

Udziat w projekcie jest catkowicie bezptatny.

§2

Kryteria doboru uczestnikéw/uczestniczek projektu

Uczestnikami/uczestniczkami projektu mogg zostac:

a) studenci/studentki kierunku informatyka lub kierunku informatycznego lub
studenci/studentki innego kierunku studiéw powigzanego z informatyka,

b) pracownicy/pracowniczki jednostek naukowych z wytgczeniem przedsiebiorcow,

c) pracownicy/pracowniczki podmiotéw wspétpracujgcych w zakresie dziatar edukacyjnych
i informacyjnych z podmiotami dziatajgcymi w sektorze B+R.

Do projektu zostanie zakwalifikowanych 240 osdb, w tym 150 studentdow/studentek 90

pracownikéw/pracowniczek naukowych. Kazdy z trzech etapdw rekrutacji wytoni 80 oséb (50

studentéw/studentek i 30 pracownikéw/pracowniczek naukowych).

§3

Procedury rekrutacji

Projekt zaktada przeprowadzenie trzech etapdow rekrutacji do uczestnictwa w sympozjach
organizowanych w ramach projektu.

Terminy rozpoczecia i zakonczenia przyjmowania zgtoszen w ramach kolejnego etapu
rekrutacji bedg umieszczane na stronie internetowej projektu najpdzniej na 10 dni przed jego
rozpoczeciem.

Formularze rekrutacyjne beda dostepne na stronie internetowe] projektu.

Przyjmowane beda jedynie kompletne, poprawnie wypetnione zgtoszenia na wtasciwym
formularzu, opatrzone datg oraz imieniem i nazwiskiem potencjalnego uczestnika.
Studenci/studentki zobowigzani/e sg do dostarczenia przed rozpoczeciem sympozjum

zaswiadczenia z uczelni o statusie studenta kierunku informatyka Iub kierunku

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

Strona 2

KAPITAL LUDZKI Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w o EU?&%?;'S(Q n

ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego FUNDUSZ SPOLECZNY



10.

11.

C

WYZSZA SZKOtA

IT w Polsce i na Swiecie — osiggniecia i wyzwania
informatycznego lub innego kierunku studiéw powigzanego z informatyka lub kserokopii
legitymacji studenckiej.
Pracownicy/pracowniczki naukowi/e zobowigzani/e s3 do do dostarczenia przed
rozpoczeciem sympozjum zaswiadczenia o zatrudnieniu/wspotpracy w jednostce naukowej,
w szczegolnosci uczelni informatycznej, uczelni z wydziatami informatycznymi.
Zgtoszenia mozna dokonywaé osobiscie w biurze projektu lub za posrednictwem poczty oraz
Internetu.
Procedura rekrutacyjna obejmuje nastepujace etapy:
a) Przyjmowanie formularzy rekrutacyjnych,
b) Weryfikacja kryteriéw formalnych i merytorycznych,
c) Decyzja o zakwalifikowaniu lub niezakwalifikowaniu Kandydata/tki do udziatu w
projekcie,
d) Woysytanie informacji zwrotnej do Kandydata/tki o zakwalifikowaniu lub
niezakwalifikowaniu do udziatu w projekcie — drogg e-mailowg,
e) Utworzenie listy rezerwowe;.
Kandydat/kandydatka na uczestnika projektu moze ztozy¢ tylko jeden formularz. Nie mozna
wprowadzaé¢ zmian do ztozonych formularzy. Drugi formularz ztozony przez tg samga osobe
nie bedzie podlegad ocenie.
W przypadku rezygnacji z udziatu w projekcie osoby zakwalifikowanej przed jego
rozpoczeciem jej miejsce zajmuje pierwsza osoba z listy rezerwowe;.
Uczestnik/uczestniczka projektu przed rozpoczeciem sympozjum podpisze Deklaracje

uczestnictwa w projekcie i OsSwiadczenie o zgodzie na przetwarzanie danych osobowych.

&84

Prawa i obowigzki uczestnika/uczestniczki projektu

Udziat w projekcie jest bezptatny.

Uczestnikom/uczestniczkom projektu zostang zapewnione materiaty konferencyjne w formie
wydrukédw oraz na nosnikach elektronicznych, zapewnione zostanie takze ttumaczenie
polsko-angielskie.

Organizator sympozjum nie pokrywa kosztéw dojazdu oraz kosztéw zakwaterowania

i wyzywienia w czasie trwania sympozjum.
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Uczestnicy/uczestniczki zobowigzani/e sg do przestrzegania zasad Deklaracji udziatu
w projekcie.
Uczestnicy/uczestniczki zobowigzani/e sg do potwierdzania swojej obecnos$ci na sympozjach.
Potwierdzenie obecnosci nastepuje poprzez ztozenie podpisu na liscie obecnosci.

Uczestnicy/uczestniczki zobowigzani/e sg do wypetniania ankiet monitorujgcych na poczatku

projektu oraz po jego zakonczeniu.

§5

Postanowienia koncowe

Niniejszy regulamin wchodzi w zycie z dniem ogtoszenia terminéw rekrutacji.

Ostateczna interpretacja Regulaminu projektu nalezy do projektodawcy — Wyzszej Szkoty
Technologii Informatycznych w Warszawie w oparciu o wytyczne dla instytucji realizujgcych
projekty w ramach Programu Operacyjnego Kapitat Ludzki.

Projektodawca zastrzega sobie prawo zmiany niniejszego regulaminu. Zmiany wchodzg w
zycie z dniem opublikowania zmienionego regulaminu na stronie internetowej projektu

www.itwpolsce.vizja.pl
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